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1 ZdlUvodnéni zmén

Skolni vzdé&lavaci program pro obor 18-20-M/01 Informaéni technologie byl vytvofen a
schvalen v roce 2013 v souvislosti se zahajenim vyuky v tomto oboru na nasi Skole,
nasledné byl upraven dodatkem ¢&. 1 vroce 2016, ktery pfinesl rozsahlejSi zmény

vyplyvajici z dosud ziskanych poznatku pfi aplikaci SVP.

V ramci rozSifovani nabidky volitelnych pfedmétd bude od 3kolniho roku 2017/2018
nabizen vyuCovaci predmét ,Desktop publishing®, ktery opét rozSifi moznosti uplatnéni
absolventd. Zaci si tak budou moci vybirat jiz ze tFi volitelnych pfedmétd, v platnosti

zUstavaji osnovy predmétu ,Aplikované databaze“ a ,ZabezpecCovaci systémy*.
Uc&ebni plan se nemeéni.

Pravidla pro konani maturitnich zkouSek jsou stanovena zakonnymi normami vcetné

opatfeni ministra Skolstvi, mladeze a télovychovy.
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2 UCebni osnovy

2.1 Desktop publishing (DTP)

Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Cile vzdélavani v predmétu

Pfedmét Desktop publishing je odbornym pfedmétem vzdélavaciho oboru Informacni
technologie. Cilem vyuky je, aby Zaci méli zakladni znalosti z oblasti typografie, sazby a

tisku na Grovni stfedni koly a uméli tyto znalosti pouzivat v praxi.

V prubéhu 4. roéniku se zaci seznami s zaklady typografie, sazbou tiskovin, metodami

tisku a softwarem pro sazbu a upravu grafiky.

Charakteristika uciva a strategie vyuky

UcCivo navazuje na studium predmétl Grafika a multimédia a Aplika¢ni software a stavi na
zakladech ziskanych v nizSich roCnicich. UCivo je ¢lenéno do jednotlivych kapitol, které

tvori ucelenou Cast, a pomaha zakovi Iépe pochopit probiranou latku.

Vyuka smérfuje k tomu, aby po jejim skon€eni zak:
e umél vytvofit bézné tiskoviny
e umél pracovat se SW pro sazbu tiskovin
o umél navrhnout a resit slozitéjsi elektronické zapojeni

« umél provést analyzu chovani elektronickych systémi

Metody a formy vyuky

Vyuka je smeérovana do cCtvrtého roCniku. Ve ctvrtém roce se stava samostatnym
volitelnym predmétem. Vyuka je realizovana ve specializovanych ucebnach. UCivo je
¢lenéno do jednotlivych kapitol, které tvori ucelenou Cast, coz umoznuje lépe pochopit
probiranou latku. Aby se stala vyuka pfitazlivou, je doplfiovana priklady z praxe a

obrazovym materialem.
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Hodnoceni vysledki Zaku

Hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl je dano klasifikacnim radem, ktery je soucasti
Skolniho radu, dale klasifikacnimi kritérii, se kterymi budou Zaci na pocatku klasifikacniho
obdobi seznameni. Hodnoceni zaka ma motivacni charakter, je provadéno se snahou o co
nejvetSi objektivitu za vyuziti i formy sebehodnoceni a kolektivhiho hodnoceni. Je
uplatiovan individualni pristup a to zejména vuci studentim s poruchami uceni, ale i k
nadanym studentiim. Hodnoceni je pfirozenou soucasti vztahu mezi zakem a ucitelem,
nebot Zakovi poskytuje zpétnou vazbu, tedy obraz o tom, jak se mu ve vyudovacim
procesu dafi a vyuCujicimu naopak ziska odezvu pochopeni dané problematiky.
Hodnoceni je pedagogicky zdlvodnéné, odborné spravné, dolozitelné, jednoznacné,

srozumitelné a vécné.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Vyuka predmétu Desktop publishing pfispiva k rozvoji nasledujicich kompetenci:

o kompetence k uceni

o kompetence k feseni problému

e komunikativni kompetence

e personalni kompetence

o kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

« matematické kompetence

o kompetence vyuzivat prostredky informacnich a komunikacnich technologii a
pracovat s informacemi

« uplathovat zasady normalizace, fidit se platnymi technickymi normami a graficky
komunikovat

o dbat na bezpecnost a ochranu zdravi pfi praci

« usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkl nebo sluzeb

« jednat ekonomicky a v souladu se strategii trvale udrzitelného rozvoje.

Prinosem prfedmeétu Desktop publishing bude predevsim ziskani odbornych kompetenci
daného oboru, zejména v oblasti grafického navrhu, sazby a tisku. Vyuka pfedmétu bude
vytvaret kladny vztah k technice a vyuzivani vSech dostupnych informaci a technologii

védeckotechnického pokroku.

Predmét prispéje i ke zvySeni estetického citéni, zlepSeni ekonomického nahledu,

logického uvazovani a znalosti pravnich predpist pfi ochrané osob a majetku.
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Kompetence k udeni jsou rozvijeny prezentaci riznych zpUsobl ke studiu pfedmétu. Z&ci
dostavaji takové ukoly, v jejichz ramci samostatné vyhledavaji a zpracovavaji informace z

daného oboru.

Kompetence k feSeni probléml jsou rozvijeny systematicky a ucelené postupem od
jednoduchého ke slozitému pfi FeSeni technickych problému pfi vyuce. Zaci fesi problémy
ve skupiné v ramci praktickych cvi¢eni nebo samostatné pfi zpracovani domacich ukol.
Z4ci se udi zachazet s netplnymi informacemi a jsou vedeni k nutnosti orientace v daném

problému, hledani souvislosti a vyvozovani zavér(.

Komunikativni kompetence jsou rozvijeny pfi skupinové praci v ramci praktickych cvi¢eni a

pfi prezentaci prace zaka pred kolektivem tridy.

V oblasti kompetence personalni a socialni bude zak schopen si realné stanovit cile v
dalSim technickém vzdélavani, bude schopen freSit bézné pracovni i mimopracovni
problémy. Skupinovym feSenim Ukolld v hodinach Zaci rozvijeji svoji schopnost

spolupracovat.

Predmét rozviji kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam tim, ze
poskytuje zakum prehled v oblasti DTP, tisku a pocitacové grafiky z hlediska pracovnich

moznosti.

Matematické kompetence jsou v ramci pfedmétu rozvijeny feSenim odbornych problém.

Aplikace prirezovych témat a mezipfedmétové vztahy

8.1 Obc¢an v demokratické spole¢nosti
Prinos predmétu Desktop publishing spoCiva ve volbé metod prace, jako jsou tymova
prace, diskuse a problémoveé uceni. Vyuka bude probihat v demokratickém prostredi, které

je zalozeno na vzajemném respektovani, spolupraci a dialogu.

8.2 Clovék a zivotni prostredi
Predmét prispéje k vytvareni kladného postoje zaku k ochrané Zzivotniho prostiedi z

hlediska ekologie riznych metod tisku a recyklace.

8.3 Clovék a svét prdce
Zak Fedi praktické Ulohy se zaméfenim na budouci moznost studia, pfipadn& zaméstnani v
oblasti DTP a poé&itadové grafiky. Zaci ziskaji poznatky a dovednosti souvisejici s jejich

uplatnénim ve svété prace, s moznosti dalSiho vzdélavani a s dalSi profesni orientaci.
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8.4 Informacéni a komunikaéni technologie

Vyuka bude probihat v odborné u¢ebné vybavené vypocetni technikou.

2. Rozpis uciva a vysledkd vzdélavani

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- nastavi vhodny barevny prostor a profil
monitoru

- pfevede datové formaty souboru

- pouzije digitalni fotoaparat a skener
k ziskani digitalniho obrazu

1. Uvod do predmétu

- barvy, barevny prostor, gamut, color
management, ICC profily

— harmonizace norem, kalibrace
monitoru

- vstupni a vystupni periferie (digitalni
fotoaparat, skener, tiskarna, graficky
tablet)

- formaty souborli, vyména datovych
soubord

~

Zak:
- pouzije bézna typograficka pravidla
- pouzije ligatury (slitky)

- popiSe typ, fez a rodinu pisma

2. Typografie

- historie

rozdéleni pisem

typograficka pravidla

TrueType, OpenType, PostScript

~-

Zak:
- rozdéli kabely dle oznaceni
- popiSe jejich vlastnosti

- zapoji dle schémata kabelaz

3. Sazba
- zakladni pojmy, jednotky

- TeX, LaTeX

- praktické ulohy

~

Zak:

- nastavi parametry tisku
- pouZije ofezové znacCky
- zvoli vhodny typ tiskarny

- vytiskne dokument do formatu
vhodného pro digitalni distribuci

- posoudi kvalitu tisku, soutisk barev a
barevnou vérnost

4. Tisk

- kvalita tisku, soutisk, vyrovnanost
barev

- pfiprava pred tiskem
- digitalni tisk
- tiskarny
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